Djeco kartyajaték — Similix | Cikkszam: DJ05087

Ajanlott életkor: 4-12 éves korig
Jatékosok szama: 2-5 jatékos részére
A jaték tartalma: 36 kartya (2x18 kartya)
A jaték célja: A leggyorsabban megtalalni azokat az arnyképeket, amelyek a
képes kartyakon lathaté targyakat jelolik.
ik

El6késziiletek: Valogassuk kiulon a képkdrtydkat az arnykép kartyaktdl,
képezziink két paklit bel6lik! Az arnyképeket teritsiik szét egyesével az #
asztalon képpel felfelé, a képes kartyakat pedig pakliban tegyiik az asztalra ‘
képpel lefelé!
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A jaték menete: Kineveziink egy jatékvezetét (pl. a legidésebb jatékost), aki [z

majd a jaték folyamdn felforditja a pakli legfelsé lapjait.

Mikor mindenki felkészilt, a jatékvezetd felforditja a pakli legfelsé IapJat hogy

mindenki jol l1athassa. Minden jatékos egyszerre jatszik: megnézik az arnyképeket és

megkeresik azt a kdartyat, amelyik a felforditott képes kartydval megegyezG6: ez azt
jelenti, hogy az drnyképen pont azok a targyak lathatdk, mint a képen.

Az els6 jatékos, aki ugy gondolja, hogy megtaldlta a megfelel§ kdrtyat, rateszi a

mutatéujjat a megfelel6 arnyképre és azt kialtja: ,SIMILIX”. A tébbiek ellendrzik a

valasztasat:

o ha jo kartyat valasztott, megnyeri a felforditott képes kartyat és maga elé teszi. Az
arnykép a helyén marad és egy Uj kor kezdddik.

e ha a jatékos tévedett, nélkile megy tovdbb a kor: a tobbi jatékos tovdbb keresi a
képkartya megfelel6jét. Ahogy egy jatékos megtalalja a helyes kartyat, véget ér a
kor, és egy Ujabb kor kezd6dik.

Megjegyzés: ha minden jatékos elrontja, akkor a képkartya bemegy a pakli aljara.

Miel6tt uj kor kezd6dne, a jatékvezeté megvarja, hogy mindenki felkésziljon, majd Uj

kartyat fordit...és igy tovabb, mig minden képkartyat el nem nyernek a jatékosok.

Megjegyzés: Az arnykép kartyak a jaték végéig szétteritve maradnak az asztalon.
Fontos: Mindegyik képkartydhoz pontosan 1 arnykép kartya tartozik.

A jaték vége: A jaték véget ér, ha mar egy képkartya sincs az asztalon, a jatékot az a
jatékos nyeri, aki a legtobb képkartyat gydjtotte.

Jatékvariacio: A jatékot forditva is lehet jatszani. A képes kartyapaklit teritjiik szét az
asztalon képpel felfelé, és az arnyképeket tessziik képpel lefelé az asztalra! A jaték
ugyanaz: a pakli tetején felforditott kartya megfelelGjét keressiik az asztalon.
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